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Nama sarjamaaraykset koskevat: Naisten, avoimen ja mixedin kesalld pelattavia
SM-sarjoja.

Sarjamaaraykset ovat voimassa: 18.4.2024 alkaen

Sarjamaaraysten muuttaminen: Suomen Liitokiekkoliiton (SLKL) kilpailutoimikunta voi
paatdksellddn muuttaa naitd sarjamaarayksia kilpailukausien valissa. Joukkueen, seuran tai
muun liiton organisaation ulkopuolisen tahon esitys sarjamaaraysten muuttamisesta on
l&hetettava liiton hallitukselle kirjallisesti viimeistddn kesdkautta edeltdvan maaliskuun
aikana — ja viimeistaan viikkoa ennen kilpailutoimikunnan kokousta. Paatds sarjamaaraysten
muuttamista on tehtava ennen sarjaan ilmoittautumisen paattymista.

1. Yleista

Sarjamuoto: Kesalla Suomen mestaruus naisten, avoimen ja mixedin sarjoissa
ratkotaan kahden osaturnausmuotoisena sarjana. Sarja koostuu kahdesta
osaturnauksesta ja finaalitapahtumasta.

Sarjan minimijoukkuemaara: Nelja (4) joukkuetta.

Pelimuoto: Ensisijainen pelimuoto naisten, avoimen ja mixedin sarjoissa on 7v7.
Sarjaan ilmoittautumisen yhteydessd tarjotaan mahdollisuutta ilmoittautua myos
5v5-sarjaan. Jos 7v7-sarjaan ilmoittautuneita joukkueita on alle nelja (4), pelataan koko
sarja 5v5-pelimuotona.



2.

4.

Pelisaannot

Otteluissa noudatetaan World Flying Disc Federationin (WFDF) julkaisemien ja SLKL:n
hyvaksymien Ultimaten pelisdantdjen uusinta versiota. Jos ndissa sarjamaarayksissa on
poikkeavuuksia WFDF:n julkaisemiin sdantdihin, noudatetaan ensisijaisesti naita
sarjamaarayksia. Samaten jos naissa sarjamaaryksissa on poikkeavuuksia SLKL:n
kilpailusdantdjen perusosaan, noudatetaan ensisijaisesti naitad sarjamaarayksia.

Piste- ja aikarajat

Pysaytyslaskenta: 10 sekuntia.

Voittamiseen tarvittava maalimaara: 15 maalia.

Ottelun aikakatto: 75 minuuttia.

Puoliaika alkaa, kun ensimmainen joukkue tekee kahdeksannen (8) maalin ja kestda 5
minuuttia.

Puoliaikakatto: 45 minuuttia.

Aikalisat: 2 aikalisda per joukkue per puoliaika. Aikalisa kestaa 75 sekuntia.

Pisteiden valinen aika: Hyokkaavan joukkueen on oltava valmiina aloittamaan 60
sekunnissa. Puolustavan joukkueen on oltava valmiina aloittamaan 75 sekunnissa.

Liiton hallitus, sarjavastaavat tai turnausjérjestdjé voivat tehda piste- ja aikarajoihin

tarvittaessa turnauskohtaisia poikkeuksia, jos erityisen pakottavat syyt tai poikkeusolot
ndin vaativat. Muutokset tulee tehda kéytettdvissé olevan kenttéajan puitteissa.

Osaturnausten formaatti

Yksittaisen osaturnauksen formaatti maaraytyy turnaukseen ilmoittautuneiden joukkueiden
maaran mukaan.

Joukkueiden | Formaatti Peleja per | Peleja per

maara joukkue osaturnaus

3 1 lohko 2 rr 4 6

4 1 lohko rr + 1.-4. sijoitusottelut 4 8

5 1 lohko rr 4 10

6 1 lohko rr 5 15

7 1 lohko rr (lyhennetty peliaika) 6 21

8 2 alkulohkoa rr + 1.-4./5.-8. semit & | 5 20
sijoitukset

9 2 alkulohkoa rr + 1.-4./5.-9. semit & | 5-6 24
sijoitukset




10 3 alkulohkoa rr + 1.-4. semit & |4-5 29
sijoitukset + 5.-7./8.-10. rr

11 3 alkulohkoa rr + presemi + |4-6 27
1.-4./5.-8. semit & sijoitukset +
9.-11.rr

12 4 alkulohkoa rr, 1.-8. presemit, | 4-5 28

1.-4./5.-8./9.-12. semit & sijoitukset

rr = round robin (kaikki joukkueet pelaavat toisiaan vastaan)

Taulukon mukaisista formaateista voidaan poiketa, jos erityisen pakottavat syyt tai
poikkeusolot ndin vaativat.

4.1 Alkulohkojen jakaminen

Yksittaisen osaturnauksen alkulohkot jaetaan turnaukseen ilmoittautuneiden joukkueiden
maaran seka senhetkisen sarjatilanteen perusteella.

Joukkuemaara Lohkojako

8 A:1,4,5,8
B:2,3,6,7

9 A:1,4,58
B:2,3,57,9

10 A:1,4,5,8,10
B:2,3,6,7,9

11 A:1,6,7,10
B:2,5,8, 11
C:3,4,9

12 A:1,8,9
B:2,7,10
C:3,6, 11
D:4,5,12

4.2 Ottelujarjestys (round robin)

Otteluaikatauluja laadittaessa noudatetaan seuraavia prioriteetteja:

1. Pitkdmatkalaisten aloitus- ja lopetusajat siltd osin, kun niihin on esitetty toiveita
ilmoittautumisen yhteydessa.



2. Saman seuran joukkueiden keskinainen ottelu pelataan mahdollisimman varhaisessa
vaiheessa round robinia.

3. Korkeimmalle seedatun joukkueen ottelujarjestys alimmaksi seedatusta
vastustajajoukkueesta alkaen ja korkeimmalle seedattuun vastustajajoukkueeseen
paattyen.

4. Alkuseedauksen mukaiset I1ahimmaksi toisiaan seedatut joukkueet kohtaavat
viimeisena.

5. Sarjapisteet

Osaturnauksissa jaetaan pisteitd osaturnauksen loppusijoituksen mukaan. Pisteita
jaetaan jokaisessa osaturnauksessa seuraavasti:

Loppusijoitus Sarjapisteet
1 101

2 99

3 98

n 101-n

Projektijoukkueet eivat kerdd sarjapisteitd. Sarjapisteitd jaettaessa projektijoukkueen
alapuolelle sijoittuneet joukkueet saavat yhta sijaa korkeammat sarjapisteet.

6. Pelaajan rekisterdiminen joukkueeseen

Pelaaja rekisterdityy joukkueeseen, kun hanet merkitdan joukkueen kausikohtaiseen
kokoonpanoon tai pelaaja merkitddn pelaavaksi pelaajaksi ottelun pdytakirjan
yhteydessa olevaan pelaajalistaan. Rekisterditymiseen ei vaikuta se, pelaako pelaaja
missaan yksittaisessa ottelussa kyseisen joukkueen kokoonpanossa.

Rekisterdidyn pelaajan voi poistaa, jos hanta ei ole merkitty minkdan yksittaisen pelin
pelaavaan kokoonpanoon SM-sarjassa tai EUCS-sarjassa.

Seuraavat ylarajat ovat voimassa, jos viranomaismaaraykset eivat vaadi tiukentamaan
osallistujamaararajoituksia:

Poytakirjaan yksittaiseen otteluun merkittava pelaajamaara voi olla korkeintaan 24
pelaajaa. Joukkueeseen kauden aikana rekisterodityjen pelaajien maaran ylaraja on 28
pelaajaa. Kauden aikaiseen rekisterdityjen pelaajien maaran ylarajaan lasketaan myds
pelaajat, jotka on siirretty toiseen joukkueeseen.

Minimipelaajamaara ottelussa: 6 pelaajaa. (5v5-pelimuodossa 4 pelaajaa.)



7. Pelaajasiirrot ja -lainat

Kesan sarjoissa ei ole rajoitettu sita, kuinka suuri osa joukkueen rosterista voi olla siirto- tai
lainapelaajia.

Pelaajalainat ja -siirrot ilmoitetaan sarjavastaaville sahkoisella lomakkeella. Sarjavastaavat
eivat [aheta erillista kuittausta.

8. Mitaliottelut

Samat maaraykset koskevat kaikkien sarjojen (naiset, avoin, mixed) mitaliotteluita.

SM-finaalissa  pelaavat kaksi eniten sarjapisteitd  kerannyttd  joukkuetta.
SM-pronssiottelussa pelaavat 3. ja 4. eniten sarjapisteitd kerannyttd joukkuetta.
Mitaliottelun lopputulos maarittda joukkueen loppusijoituksen sarjassa.

Finaaliottelu pelataan erillisessa finaalitapahtumassa riippumatta sarjan koosta.

Pronssiottelu pelataan viimeisen osaturnauksen lopuksi, jos sarjan jokaiseen
osaturnaukseen on osallistunut vahintdan viisi (5) joukkuetta. Jos joukkueita on
osallistunut nelja (4), erillista pronssiottelua ei pelata.

8. 5vsb5-pelimuotoa koskevat poikkeussaannot

Ottelun aikakatto: 60 minuuttia.

Puoliaika alkaa, kun ensimmainen joukkue tekee kahdeksannen (8) maalin ja kestaa 5
minuuttia.

Puoliaikakatto: 30 minuuttia.



