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Sarjamaaraykset

Johdanto

Junioreiden SM-sarja noudattaa Suomen Liitokiekkoliiton yleisia ultimaten kilpailusaantéja
huomioiden alle listatut lisdykset ja poikkeukset yleisiin kilpailusdantdihin. Muilta osin
noudatetaan yleisia kilpailusaantdja kuten aikuistenkin sarjassa.

Naissa sarjamaarayksissd maaritellddn tarkemmin sarjakohtaiset sddnndt ja maaraykset.
Sarjamaaraykset on Kkirjoitettu erikseen eri sarjamuodoille. Kaikissa samaan sarjaan
kuuluvissa liiton kilpailutapahtumissa noudatetaan kauden aikana yhtd yhteista
sarjamaaraysta. Mikali jarjestettaviin kilpailuihin ei ole kirjoitettu omaa sarjamaaraysta,
noudatetaan sitd sarjamaaraysta, mika parhaiten vastaa kyseista kilpailumuotoa.

Sarjamaaraysten muuttaminen

Liiton kilpailusdantdjen sarjamaarayksia voidaan muuttaa Kilpailukausien valissa liiton
alaisen seuran tai joukkueen tai liiton sarjavastaavan tai hallituksen aloitteesta.
Saantdmuutokset kasittelee ja hyvaksyy Suomen liitokiekkoliiton hallitus tai sen valtuuttama
muu taho kuten SM- sarjavastaava tai juniorivastaava.

Suomen Liitokiekko ry:n Ultimaten kilpailusdannot


http://ultimate.fi/wordpress/liitto/wp-content/uploads/2018/11/SLKL-Kilpailus%C3%A4%C3%A4nn%C3%B6t-5.5.2016.pdf

Nama sarjamaaraykset koskevat: U17- junioreiden talvella pelattavaa SM-sarjaa
Sarjamaaraykset ovat voimassa: 5.10.2023 alkaen

Sarjamaaraysten muuttaminen: Liiton kilpailusaantéjen sarjamaarayksia voidaan muuttaa
kilpailukausien vélissd seuran, joukkueen, liiton sarjavastaavan tai hallituksen aloitteesta.
Saantdmuutokset kasittelee ja hyvaksyy kilpailutoimikunta tai muu liiton hallituksen nimeama
taho, kuten esimerkiksi sarjavastaavat tai turnausjarjestaja. Joukkueen, seuran tai muun
liton organisaation ulkopuolisen tahon esitys sarjamaaraysten muuttamisesta on tehtava
liton hallitukselle kirjallisesti viimeistaan talvikautta edeltavan lokakuun aikana. Paatos
sarjamaaraysten muuttamista on tehtava ennen sarjaan ilmoittautumisen paattymista.

1. Yleista

Talvella Suomen mestaruus junioreiden U17 sarjassa ratkotaan U17 SM-sarjana, jossa
ottelut pelataan osaturnausmuotoisena sarjana (tour). Finaaliottelu pelataan erikseen
finaalitapahtumassa. Pronssiottelua ei pelata.

Sarjan minimijoukkuemaara

Kolme (3) joukkuetta

Sarjatasot

U17-sarjaa pelataan yhtena sarjatasona.

Kentta

Talvella kenttd on 40 metria pitka ja 20 metria levea ja maalialueen syvyys on noin 7 metria.
Maalialue voi maksimissaan olla 8 metria syva, jos tdma esimerkiksi on teippauksen
kannalta oleellisesti kayttokelpoisempi mitta. Kentéksi voidaan hyvaksya myds kentta, joka
on vahintdan 36 metrid pitka ja 18 metria leved. Maalialueen tulee olla vahintaan 6 metria
syva. Nyrkkisdantdona maalin syvyys tulisi olla 18 prosenttia koko kentan pituudesta.
Brick-piste on maalin etuviivan keskella.

Maalialueen rajat tulee merkita selkeasti.

Pelialusta

Pelialustana voi olla parketti tai muovimatto.



Pelisaannot

Otteluissa noudatetaan World Flying Disc Federationin (WFDF) julkaisemia ja liiton
hyvaksymid Ultimaten pelisdantdjen uusinta versiota. Mikali ndissd sarjamaarayksissa on
poikkeavuuksia WFDF:n julkaisemiin saantdihin, noudatetaan ensisijaisesti naita
sarjamaarayksia.

2. Sarjamuodot

Kaytettava formaattiin vaikuttaa osallistuvien joukkueiden maara seka se, tuleeko toiseen
otteluviikonloppuun uusia joukkueita.

Ottelukaaviot eri joukkuemaarille

Tarvittava
kenttien
Peleja maara Tarvittava
Joukkueiden per Peleja per yhdella tuntimaara 1
maara Formaatti joukkue sarja pelipdivalla kentalla HUOM
RoundRobin
(sijoitukset RR 1 kenttd  3x 1h 30min peli
tulosten yhdella slottia = 4h
3 perusteella) 2 3 pelipaivalla 30min Ei erillista taukoa
RoundRobin
(sijoitukset RR 1 kenttd 6x 1h -1h 15min Taukoa edeltavan pelin
tulosten yhdella peli slottia + 1h ja viimeisen pelin 1h
4 perusteella) 3 6 pelipaivalla tauko =9h  slotti
RoundRobin
(sijoitukset RR 1 kenttdd ~ 10x 50min peli
tulosten yhdella slottia = 8h
5 perusteella) 4 10 pelipaivalla 20min Ei erillista taukoa
Alkulohkot 1 kentta 9x 50min peli
yhtena  slotti /+ 1h tauko 1h tauko lohkojen
6 5.-6. ja finaalit 3 9 pelipdivana = 7/8h 30min/ jalkeen

Ylle kirjattuja formaatteja voidaan tarvittaessa muuttaa esimerkiksi halliajan vaatiessa.



3. Sarjaan/osaturnaukseen ilmoittautuminen

Seurojen tulee kirjallisesti ilmoittautua joukkue kohtaisesti sarjoihin ilmoitettuun takarajaan
mennessa. Joukkueet voivat ilmoittautua ennen kauden alkua kaikkiin osaturnauksiin tai
jokaiseen osaturnaukseen erikseen ennen kunkin osaturnauksen ilmoittautumistakarajaa.
lImoittautumisella joukkue sitoutuu maksamaan joukkueen sarja-/osaturnausmaksun
ilmoitettuun erapaivdan mennessa. Sarja-/osaturnausmaksun suuruuden paattaa liiton
hallitus joka kauden alussa erikseen.

Mikali joukkueen ilmoittautuminen saapuu erikseen maaritellyn maarapaivan jalkeen,
joukkueelta voidaan peria jalki-ilmoittautumissarjamaksu, joka on suuruudeltaan normaali
sarjamaksu puolitoistakertaisena.

Mikali joukkueen sarjamaksu maksetaan erapaivan jalkeen, maksu puolitoistakertaistuu

Myos yksittaiseen osaturnaukseen ilmoittautuva joukkue tulkitaan seurajoukkueeksi, jos se
ei ole erikseen hakenut projektijoukkueen statusta.

Lisdaajan pyytaminen ilmoittautumiseen

Jos joukkue tarvitsee lisdaikaa ilmoittautumiseen, tulee pyyntd lisdajasta perusteluineen
lahettdd sarjavastaavalle sahkopostitse viimeistddn nelja (4) vuorokautta ennen
ilmoittautumisen paattymista. Sarjavastaavan tulee hyvaksya tai hylata pyyntd viimeistaan
kahta (2) vuorokautta ennen ilmoittautumisen paattymista.

Anomuksen esittaminen otteluaikatauluihin

Painavasta syystd voi joukkue ilmoittautumisen yhteydessad jattda sarjavastaavalle
anomuksen otteluaikatauluihin liittyen. Jos joukkue ei ilmoittautumisen yhteydessa laheta
aikatauluanomusta, ei anomuksia endad oteta vastaan ennen aikataulujen julkaisemista.
Aikataulujen julkaisemisen jalkeen joukkue voi anoa ottelun siirtoa (kts kohta 11 Ottelun
siirtdminen).

4. Joukkueiden alkusijoitus (seeding)

Joukkueiden alkusijoitus maaraytyy ensisijaisesti edellisen talvikauden U17 SM-sarjan
loppusijoitusten perusteella.

Sarjavastaavat voivat kayttda harkintaa uusien joukkueiden alkusijoituksen maarittamisessa.



5. Joukkueiden keskinainen sijoitus kauden aikana

Pisteita jaetaan jokaisessa osaturnauksessa seuraavan taulukon mukaisesti:
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Jos kahdella tai useammalla joukkueella on yhtd paljon tour-pisteitd sarjan paatyttya,
ratkaistaan niiden keskinainen sijoittuminen sarjassa seuraavasti:

1. Jokaista tassa esitettyd tasapistesdantéa sovelletaan yhtaldisesti kaikkiin
tasapisteissa oleviin joukkueisiin. Jos saannon soveltamisen jalkeen kaikki ao.
joukkueet ovat edelleen tasoissa, siirrytaan jarjestyksessa seuraavaan saantdon. Jos
vain yksi tai useampia alaryhmia ao. joukkueista on yha tasapisteissa, palataan
saantoon nro 2 yksitellen jokaisen ryhman kanssa.

Keskinaisten otteluiden voitot; jos useampi kuin kaksi joukkuetta on tasapisteissa,
kaytetadan voittoprosenttia.

Keskinaisten otteluiden maaliero

Kaikkien otteluiden maaliero

Keskinaisissa otteluissa tehdyt maalit

Tehdyt maalit kaikissa otteluissa

N
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Mikali joukkueiden jarjestystd ei voida edellda mainitulla tavoilla ratkaista, maaratdan
joukkueiden keskindinen jarjestys liiton edustajan valvonnassa suoritettavalla arvonnalla.
Mikali liiton edustaja ei ole saatavilla, otetaan valvojaksi kaksi henkil6a muista seuroista.

Mitalipelit ja sarjan loppusijoitukset

Jos joukkue jattda valiin sarjapisteiden edellyttdman mitaliottelun, tulkitaan se ottelun
luovuttamiseksi ja joukkue sijoittuu sarjan viimeiseksi.



6. Piste- ja aikarajat

Talvikausi U17

Minimipelaajamaara kentalla: 5 pelaajaa

Minimipelaajamaara ottelussa: 8 pelaajaa

Maksimipelaajamaara Y-pelaajien kanssa ottelussa: 12 pelaajaa

Pysaytyslaskenta: 8 sekuntia

Voittamiseen tarvittava maalimaara: 13 maalia.

Ottelun aikakatto: 40 minuuttia.

Puoliaika alkaa kun ensimmainen joukkue tekee seitsemannen (7) maalin ja kestad 2
minuuttia.

Puoliaikakatto: 20 minuuttia.

Aikalisat: 2 aikalisaa pelijaksoa kohden. Aikalisa kestaa 1 minuuttia.

Pisteiden valinen aika: Hydkkaavan joukkue valmiina 45 sekuntia. Puolustava joukkue
valmiina 60 sekuntia.

Liiton hallitus, sarjavastaavat tai turnausjérjestdjé voivat tehdé piste- ja aikarajoihin
tarvittaessa turnauskohtaisia poikkeuksia, jos erityisen pakottavat syyt tai poikkeusolot néin
vaativat. Muutokset tulee tehdé kéytettévissé olevan kenttdajan puitteissa.

7. Ottelun kesto ja puoliaikakatto

Joukkue joka ensin saavuttaa ottelussa voittamiseen tarvittavan maalimaaran, voittaa
ottelun.

Jos kumpikaan joukkueista ei saavuta voittamiseen tarvittavaa maalimaaraa ja ottelun
aikakatto tayttyy kesken pisteen, pelataan kaynnissa oleva piste loppuun. Taman jalkeen
johtavan joukkueen maalimaaraan lisataan yksi (1) maali, mikd maarittda uuden ottelun
pistekaton. Tama maalimaara ei kuitenkaan koskaan voi olla suurempi kuin ottelun
voittamiseen alunperin tarvittu maalimaara. Taman jalkeen peli jatkuu, ja ensimmaisena
uuden pistekaton saavuttanut joukkue voittaa ottelun.

Jos kumpikaan joukkueista ei saavuta puoliajan alkamiseen edellytettdvaa maalimaaraa ja
ottelun puoliaikakatto tayttyy kesken pisteen, piste pelataan loppuun. Taman jalkeen
pidetaan puoliaika huolimatta pistetilanteesta.

Pelikello ei pysahdy aikalisien tai puoliaikojen ajaksi. Seuraava piste alkaa valittdmasti
maalin jalkeen.

Jos otteluaikataulut uhkaavat venya yllattaen yli kentan aikavarauksen esim. keskeytyneiden
otteluiden tai otteluiden venymisen takia, tulee kilpailutapahtuman jarjestajatahon
tarvittaessa sopia lyhennetysta peliajasta yhdessa asianomaisten joukkueiden seka
turnausjarjestajan kanssa. Jarjestelyyn tulee mahdollisuuksien mukaan hakea hyvaksynta



my0s sarjavastaavilta tai muulta liiton edustajalta. Poikkeusjarjestelysta tulee talldin tehda
merkinta ottelupdytakirjaan, ja sarjavastaavia tulee informoida heti ottelun paatyttya.

8. limoittautumisen peruminen
Sarjaan ilmoittautumisen voi ennen ilmoittautumistakarajaa perua ilman seuraamuksia.

Mikali joukkue vetaytyy sarjasta tai osaturnauksesta ilmoittautumistakarajan jalkeen, joutuu
se maksamaan peruutusmaksun. Peruutusmaksu on suuruudeltaan vahintaan sarjan
osanottomaksu ja kuitenkin korkeintaan 200% sarjan osanottomaksusta. Maksun
suuruudesta paattaa liiton hallitus. Peruutusmaksun suuruuteen vaikuttavat Liitolle kertyvat
kustannukset ja ylimaarainen tydmaara.

9. Ottelun luovuttaminen

Ottelun luovuttamiseen liittyvia saantdja sovelletaan, jos otteluviikonloppu on alkanut.
Otteluviikonloppu katsotaan alkaneeksi, kun sarjatason ensimmainen ottelu on pelattu,
vaikka pelaajasiirron vastaanottava joukkue ei olisikaan viela pelannut itse yhtaan ottelua.

Ottelun luovuttaneen joukkueen loppusijoitus on viimeinen. SM-sarjavastaavalla on lisaksi
seuraa kuultuaan mahdollisuus sulkea kyseinen joukkue pois koko kilpailukaudelta.

Jos joukkue poistuu osaturnausmuotoisesta sarjasta kesken otteluviikonlopun,
sarjavastaavat tai tarvittaessa liiton hallitus paattavat, miten otteluviikonloppua jatketaan.
Ensisijaisesti joukkueen siihen mennessa pelaamat ottelut merkitdan vastustajan voitoksi
(voittoon tarvittava maalimaara) - 0.

10. Ottelun siirtaminen force majeure -tilanteen takia

Jos joukkue on estynyt pelaamaan sille aikataulutetun ottelun force majeure -tilanteesta
johtuvasta syystd, voi joukkue hakea sarjavastaavilta lupaa ottelun siirtoon. Talldin korvaava
ajankohta ottelulle pyritdan 16ytdmaan yhteisymmarryksessa vastustajajoukkueen kanssa ja
vallitsevat olosuhteet huomioiden.

Force majeure -esteita voivat olla muun muassa:

- Joukkueen pelaajista yli 25 % on viranomaismaaraysten tai -ohjeiden mukaisessa
virallisessa karanteenissa

- Joukkue on estynyt osin tai kokonaan matkustamaan ottelupaikalle viranomaisten
asettamista matkustusrajoituksista johtuen.

- Jokin muu syy, mikd voidaan todentaa poikkeustilan aiheuttamaksi.



11. Ottelun peruuntuminen force majeure -tilanteen aiheuttamasta
syysta

Force majeure -esteiden vuoksi peruuntunutta ottelua ei katsota ottelun luovuttamiseksi eli
joukkuetta ei suljeta sarjasta eikd se meneta keradmiaan sarjapisteita.

Mahdolliset myéhaisen ilmoittautumisen perumisen sanktiot ovat edelleen voimassa.

12. Pelaajasiirrot ja -lainat

Junioreiden sarjoissa noudatetaan aikuisten talvikauden pelaajasiirtojen saantoja.
Pelaajasiirroista ja -lainoista paatdkset tekee junioreiden sarjavastaava tai liton hallituksen
erikseen nimeama taho.

Pelaajasiirroissa- ja lainoissa vastaanottavan seuran tulee tehda asiasta sahkopostitse
anomus junioreiden SM- sarjavastaavalle viimeistddn turnausta edeltdvan viikon
sunnuntaina klo 23:59.

Seurojen valiset siirrot lukkiutuvat viimeista osaturnausta edeltavan viikon sunnuntaina klo
23:59. Toisesta seurasta tata takarajaa ennen siirtynyt tai lainattu pelaaja saa edustaa uutta
seuraa myds mitalipelissa, mikdli han on pelannut enemmistdn osaturnauksista uuden
seuran kokoonpanossa. Mikali turnauksia on pelattu yhtd monta molempien seurojen
kokoonpanoissa, ratkaisee se, kumman seuran kokoonpanossa han on viimeisimman
osaturnauksen pelannut.

13. Joukkuetta koskevat sadannot

Junioreiden SM-sarjan mixed-saanto

Joukkueen on pystyttdva asettamaan jokaisen osaturnauksen jokaisen pelin jokaisessa
pisteessa kentalle vahintdan 1 tai 2 pelaajaa molempia kiinti6ita, jotka ovat avoin ja naiset.
Jos pelaaja ei koe kuuluvansa naiskiintioon, hanet lasketaan mukaan avoimen Kiintioon.
Kiinti6én  kuuluminen on  kausikohtainen. Kuten virallisissa mixed-sdannoissa,
vahimmaismaarat paattda ennen pelia arvonnan yhteydessa kapteenien sopima kenttapaaty
(WFDF B- rule). Paattava kenttapaaty vaihtuu puoliajan jalkeen.

Jos joukkue ei pysty laittamaan kentélle tarpeeksi molempia kiintidita, se on tulkittava
projektijoukkueeksi kyseisessa osaturnauksessa. Tallin joukkue sijoittuu siind sarjan
osaturnauksessa viimeiseksi, joissa se ei kykene mixed saantdéa tayttamaan. Joukkue saa
viimeisen sijan mukaiset pisteet kuten sddnndissa on mainittu.



Junioreiden SM-sarjan rosterikoko

Joukkueessa on oltava vahintdan kahdeksan (8) pelaajaa. Joukkueella on mahdollisuus
anoa poikkeuslupaa pienemmalle pelaajamaaralle junioreiden SM-sarjavastaavalta 24 tuntia
ennen turnauspaivan alkua. Joukkueen on poikkeusluvasta huolimatta kyettava tayttamaan
mixed-sdantd, muussa tapauksessa joukkue tulkitaan projektijoukkueeksi kyseisessa
osaturnauksessa ja sijoittuu sarjan osaturnauksen viimeiseksi saaden sijan mukaiset pisteet.

Projektijoukkueet

Projektijoukkue on usean eri seuran pelaajista koostettu joukkue, jolla on eri tavoite ja
paamaara kuin Suomen Mestaruuden voittaminen. Erilaiset projektijoukkueet voivat anoa
sarjavastaavilta lupaa osallistua kilpailuihin omana joukkueenaan. Sarjavastaavat voivat
tarvittaessa kuulla muiden samaan sarjaan osallistuvien joukkueiden nakemyksia ennen
paatdksentekoa. Lupa voidaan myontaa sarja, turnaus tai osaturnauskohtaisesti, ja sitd on
anottava ilmoittautumisen yhteydessa. Talldin projektijoukkueen pelaajat saavat edustaa
kyseista joukkuetta ilman, ettd se vaikuttaisi pelaajan mahdollisuuksiin osallistua muissa
kilpailuissa seurajoukkueensa kokoonpanoon. Useammasta turnauksesta koostuvassa
sarjassa projektijoukkueen kanssa pelaavan pelaajien seura ja joukkue maarittyy vasta kun
han osallistuu sarjaan ensimmaisen kerran seurajoukkueen kanssa.

Projektijoukkueita ollessa useampi, maaraytyy joukkueiden keskinaisen jarjestys viimeisista
sijoista kuten liitokiekkoliiton sa&anndissd on mainittu. Joukkue ei ole pelikelpoinen
mitalipeleissa, jos joukkue on projektijoukkue tai ei ole ollut sdantéjen mukainen joukkue
vahintaan yhdelld SM-sarjan osaturnauksella.

14. Pelaajaa ja valmentajia koskevat saannot

Edustusoikeus

U20-/U17-/U16-/U15-sarjan ylaikdraja on tulkittava siten, ettd pelaaja ei saa olla
20-/17-/16-/15-vuotias tai vanhempi sind kalenterivuonna, jonka aikana jokin sarjan
osaturnaus pelataan. Alaikarajaa ei huomioida.

Pelaajien saantoakkreditointi

U17-sarja: kaikkien joukkueiden jokaisella pelaajalla, joka on 14-vuotias tai vanhempi sing
kalenterivuonna, jonka aikana jokin sarjan osaturnaus pelataan, tulee olla voimassa WFDF:n
maaraysten mukainen perusakkreditointi (Standard).

Yli-ikdiset pelaajat (Y-pelaajat)

Jos U17-sarjan joukkueen osallistuminen osaturnaukseen uhkaa estyd pelaajien puutteen
vuoksi, voi joukkue anoa lupaa maksimissaan kahden (2) Y-pelaajaan lisdamiseen



rosteriinsa. Joukkue ei saa ylittdd kahdentoista (12) pelaajan rosterikokoa, kun Y- pelaajat
ovat mukaan luettuna.

Y-pelaajien lisdamisesta rosteriin tulee anoa lupaa SM- sarjavastaavalta viimeistaan
turnausta edeltavan viikon sunnuntaina klo 23:59.

Y-pelaaja saa olla maksimissaan yhden (1) vuoden sarjan ikdrajaa vanhempia. Kentalla saa
olla kerrallaan vain yksi Y-pelaaja.

Y-pelaajat tulee merkitd ottelun poéytakirjaan Y-kirjaimella. Y-pelaajan kayttdé ei vaikuta
joukkueen oikeuteen saada tour-pisteita.



