Toimitsijan ohjeet U17 SM-sarja kesa 2026 ->

(paivitetty 24.6.2026)

Lue ndma ohjeet kokonaan ennen ottelua.

Saannot piste- ja aikarajoineen |6ytyvat viimeiselta sivulta.

Ennen ottelua

Varmista ettd sinulla on kaikki tarvittava materiaali:
e Pelikiekot (vah. 2 kappaletta)

Tulostaulu

Ottelun pelaajalista ja poytakirja

2x kyna

2x sekuntikello

Toimitsijoiden roolien sopiminen:
e Kumpi kellottaa ja ilmoittaa aikarajoista joukkueille?
e Kumpi tayttaad poytakirjaa?

Pyyda molempia joukkueita tdydentamaan pelaajalista:
e Pelaavat pelaajat pitdaa merkita ruksilla Pelaa -sarakkeeseen.
e Pelaavien pelaajien pelinumerot pitda olla merkittyna # -sarakkeeseen.
e Joukkueen kapteeni merkittyna C-kirjaimella pelaajan nimen jalkeen.
e Jatkosarjoissa joukkueiden pitaa lisata pelaajien nimet poytakirjoihin.

Poytakirjan valmistelu:
e Lisaa toimitsijoiden nimet.
e Taydenna joukkueiden nimet (jatkosarjoissa).

Ottelun aloittajan arvonta:
e Arvonta tulisi olla suoritettu 5 minuuttia ennen ottelun alkua (suositus).
o Merkitse hyokkdaamaan lahteva joukkue poytakirjaan.
e Joukkueiden asettuessa viivalle toimita pelikiekko puolustavalle joukkueelle aloitusheittoa
e varten.

Ottelun kdynnistaminen:
® 5 minuuttia ennen ottelun alkua ilmoita joukkueille: ”Ottelun alkuun 5 minuuttia.”
e 1 minuutti ennen ottelun alkua ilmoita joukkueille: “Ottelun alkuun 1 minuutti.”
e Kdynnista pelikello ja ilmoita joukkueille: ”Pelikello kay!”
e Pelikello pysdytetdan vain seuraavista syista:
e Jos peli on ollut pysahdyksissa loukkaantumisen takia yli kaksi minuuttia
e Jos peli on ollut pysahdyksissa teknisen pysahdyksen takia yli kaksi minuuttia
e Joukkue ottaa Spirit aikalisan
e Pelikello kdynnistetdan pelin jatkuessa siita ajasta uudelleen, missa se oli pelikellon
pysahtyessa



Ottelun aikana

Maalit:

o Merkitse poytakirjaan

(o)
(o)

(o)
(o)
(o)

Koti- vai vierasjoukkueen maali (rasti).

Syottajan pelinumero ja tekijan pelinumero (oltava sama kuin pelaajalistassa). Jos et
nahnyt pelinumeroa, niin kysy se maalintehneelta joukkueelta: Syottdjan numero?
Tekijan numero?

Jos pelaajalla ei ole nakyvilla pelinumeroa, merkitse poytakirjaan viiva.
Pisteporssitiedot jaavat hdanen kohdaltaan vain puuttumaan.

Callahan maaliin merkitse syottdjaksi XX.

Maalin aika (kymmenen sekunnin tarkkuudella muodossa minuutit: sekunnit).
Ottelun tilanne maalin jalkeen.

e Pdivita tulostaulu
e Pisteiden viliset aikarajat:

(0
(0

Aikalisat:

Seuraava piste alkaa valittomasti maalin syntymisen jalkeen.

Maalin jalkeen hyokkaavalla joukkueella on 45 sekuntia aikaa asettua viivalle ja
nostaa kasi ylos valmiuden merkiksi.

Maalin jalkeen puolustavalla joukkueella on 60 sekuntia aikaa asettua viivalle ja
heittaa aloitusheitto.

Huuda hyokkaavalle joukkueelle: "Hyokkdys 15”, kun aikaa on kulunut 30 sekuntia.
Huuda puolustavalle joukkueelle: "Puolustus 15”, kun aikaa on kulunut 45 sekuntia.
Huuda ”pelatkaa”, kun aikaa on kulunut 60 sekuntia ja jos aloitusheitto ei ole
[ahtenyt.

Aikalisa kestaa 60 sekuntia.

Poytakirjassa merkitse aikalisan alkamisaika sille varattuun kohtaan.

Merkitse aikalisa tulostaululle.

Jos aikalisa otetaan pisteiden valissa tai puoliajalla, kasvatetaan kyseista aikarajaa aikalisan
mittaisella ajalla.

Jos joukkue huutaa aikalisan, kun niita ei ole enaa kaytossa markkeri lisdaa +2 laskuun.

Jos joukkue kysyy, montako aikalisda on jaljella (ko. puoliajalle) ole valmis ilmoittamaan
saantojen mukainen maara.

Aikarajat:

0]
0]

0]

Kun aikalisaa on jaljella 30 sekuntia huuda: “aikalisda 30 sekuntia!”

Kun aikalisda on jaljelld 15 sekuntia huuda: “hyokkays 15!” (hyokkaykselld on 15
sekuntia aikaa asettua paikoilleen)

Kun aikalisa on loppunut huuda: "puolustus 15!” (puolustuksella on 15 sekuntia
aikaa asettua paikalleen)

15 sekunnin jdlkeen, jos peli ei ole kdynnissd huuda: ”"Pelatkaal”



Puoliaika:

e Puoliaika kestaa kaksi (2) minuuttia.

e Merkitse puoliajan loppumisaika sille varattuun kohtaan.

e Jos kumpikaan joukkueista ei saavuta puoliajan alkamiseen edellytettdvad maalimaaraa (7)
ja ottelun puoliaikakatto (20 minuuttia) tayttyy kesken pisteen, piste pelataan loppuun.
Taman jalkeen pidetdan puoliaika huolimatta pistetilanteesta.

e Aikarajat:
O 1 minuutti ennen puoliajan paattymista ilmoita joukkueille: “Puoliaikaa 1 minuutti.

O Huuda: “Puoliaika paattynyt!”
o Joukkueilla on samat aikarajat kuin pisteiden valissa asettua viivalle ja heittaa
aloitusheitto.

”

Virheet/rikkeet:
e Joukkueilla on 60 sekuntia aikaa ratkaista kiistatilanne. Jos ratkaisu ei tule 30 sekunnissa,

kapteenien pitda neuvotella ratkaisusta. Jos ratkaisu ei synny 60 sekunnissa, tulkitaan
virhe kiistetyksi ja pelataan tilanne uusiksi.
e |Imoita aikarajat: 30 sekuntia” ja 60 sekuntia!”.

Ottelun jalkeen

e Merkitse ottelun lopputulos sille varattuun paikkaan.

e Kun joukkueet ovat pitdneet loppuringin, pyyda joukkueiden kapteeneilta poytakirjaan
allekirjoitukset. Jos kapteeneilla on tarvetta tehda ottelun kulusta vastalause, on asiasta
tehtdva merkinta poytakirjaan allekirjoituksen yhteydessa.

e ANNA POYTAKIRJA KOTIJOUKKUEELLE, joka sydttaa pelin lopputuloksen Pelikoneeseen. Jos
kotijoukkue ei ole suomalainen, anna poytakirja suomalaiselle joukkueelle. Jos kumpikaan
joukkue ei ole suomalainen, toimita poytakirja turnauksen jarjestajalle).



Saannot pahkinankuoressa:

e Ottelut pelataan 13 pisteeseen, aikaraja on 40 minuuttia. Yli 13 pisteeseen ei pelata
missdan tapauksessa; ikind! Jos peliaika paattyy ottelun ollessa kesken, pelataan piste
loppuun. Taman jalkeen lasketaan uusi absoluuttinen pistekatto lisdamalla 1 piste johtavan
joukkueen pistemaaraan. Joukkue, joka saavuttaa taman pistekaton ensimmaisena (tai
alkuperéisen pisterajan 13, jos tama oli alempi kuin uusi pistekatto), voittaa ottelun.

® Peliajan paattyessa pelin ollessa kesken pelataan piste loppuun. Tdman jalkeen uusi
absoluuttinen pistekatto on johtava joukkue +1 maalia.

e Puoliaika on ensimmaisen joukkueen saavutettua 7 pistetta tai puoliaikakaton 20 minuuttia
jalkeen. Puoliaika kestda 2 minuuttia.

e Joukkueilla on kaksi 60 sekunnin pituista aikalisaa puoliaikaa kohden; peliajan
paattyminen ei vaikuta oikeuteen kayttaa aikalisia.

e Piste alkaa valittomasti, kun edellinen maali on tehty (tai kun puoliaika alkaa) ja paattyy kun
maali syntyy.

Ongelmatilanteissa soita sarjavastaavalle (tdlle hetkella junioreilla ei ole sarjavastaavaa):

Pelikonetta koskevissa ongelmissa, ota yhteytta Kari Hulkkoon p. 040 673 1613



