NAISTEN JA AVOIMEN SM-SARJOJEN
SARJAMAARAYKSET KESAKAUDELLE

Nama sarjamaaraykset koskevat: Naisten ja avoimen kesalla pelattavia SM-sarjoja
Sarjamaaraykset ovat voimassa: 01.07.2021 alkaen

Sarjamaardaysten muuttaminen: Liiton kilpailusdantdjen sarjamaarayksia voidaan muuttaa
kilpailukausien valissd seuran, joukkueen, liiton sarjavastaavan tai hallituksen aloitteesta.
Saantdmuutokset kasittelee ja hyvaksyy liiton hallitus tai muu liiton hallituksen nimeama
taho, kuten esimerkiksi sarjavastaavat tai turnausjarjestaja. Joukkueen, seuran tai muun
liton organisaation ulkopuolisen tahon esitys sarjamaaraysten muuttamisesta on tehtava
liton hallitukselle kirjallisesti viimeistdan ennen kesdkautta edeltdvdn maaliskuun loppua.
Sarjamaaraysten tulee olla joukkueiden luettavissa ennen sarjailmoittautumisen paattymista.

1. Yleista

Sarjamuoto: Kesallda Suomen mestaruus naisten ja avoimen sarjoissa ratkotaan naisten
ja avoimen SM-sarjana, jossa ofttelut pelataan osaturnausmuotoisena sarjana (tour).
Kuhunkin osaturnaukseen on erillinen ilmoittautuminen. Finaaliottelut pelataan erikseen
finaalitapahtumassa. Liiton hallitus tai muu liiton hallituksen nimeama taho paattaa
mahdollisten pronssiotteluiden pelaamisesta (tourin yhteydessa, finaalitapahtumassa vai
ei ollenkaan), kun sarjan koko on tiedossa ensimmaisen osaturnauksen ilmoittautumisen
jalkeen.

Sarjan minimijoukkuemaara: Nelja (4) joukkuetta.

Kentta: Kesallda SM-sarjan kentaksi voidaan hyvaksya myds kenttd, joka on vahintaan
90 metrid pitka ja 34 metria leved. Maalialueen tulee olla vahintdan 16 metria syva.

Pelialusta: Nurmi tai keinonurmi.

2. Pelisaannot

Otteluissa noudatetaan World Flying Disc Federationin (WFDF) julkaisemien ja Suomen
litokiekkoliiton hyvaksymien Ultimaten pelisdantéjen uusinta versiota. Mikali naissa
sarjamaarayksissa on poikkeavuuksia WFDF:n julkaisemiin s&antéihin, noudatetaan
ensisijaisesti naitd sarjamaarayksia.



3. Piste- ja aikarajat

Minimipelaajamaara ottelussa: 7 pelaajaa (myds 5vs5-ottelut ovat mahdollisia, jos
7v7-pelimuodolla joukkueiden minimimaara ei tayty).

Maksimipelaajamaara ottelussa: 24 pelaajaa

Pysaytyslaskenta: 10 sekuntia.

Voittamiseen tarvittava maalimaara: 15 maalia.

Ottelun aikakatto: 75 minuuttia.

Puoliaika alkaa, kun ensimmainen joukkue tekee kahdeksannen (8) maalin ja kestda 5
minuuttia.

Puoliaikakatto: 45 minuuttia.

Aikalisat: 2 aikalisdd per joukkue pelijaksoa kohden. Aikalisd kestda 75 sekuntia.
(HUOM! Aikalisd muuttunut 2 minuutista WFDF:n saantojen mukaiseksi 75 sekunniksi)
Pisteiden valinen aika: Hyokkaavan joukkueen on oltava valmiina aloittamaan 60
sekunnissa. Puolustavan joukkueen on oltava valmiina aloittamaan 75 sekunnissa.

Liiton hallitus, sarjavastaavat tai turnausjérjestéjd voivat tehda piste- ja aikarajoihin
tarvittaessa tehda turnauskohtaisia poikkeuksia, mikéli esimerkiksi koronaviruksesta
Jjohtuvat poikkeusolot néin vaativat. Muutokset tulee tehdd kéytettdvissé olevan
kenttéaajan puitteissa.

4. Ottelun kesto

Joukkue joka ensin saavuttaa ottelussa voittamiseen tarvittavan maalimaaran, voittaa
ottelun.

Jos kumpikaan joukkueista ei saavuta voittamiseen tarvittavaa maalimaaraa ja ottelun
aikakatto tayttyy kesken pisteen, pelataan kdynnissa oleva piste loppuun. Taman jalkeen
johtavan joukkueen maalimaaraan lisatédan yksi (1) maali, mikd maarittdd uuden ottelun
pistekaton. Tdma maalimaara ei kuitenkaan koskaan voi olla suurempi kuin ottelun
voittamiseen alunperin tarvittu maalimaara. Taman jalkeen peli jatkuu, ja ensimmaisena
uuden pistekaton saavuttanut joukkue voittaa ottelun.

Jos kumpikaan joukkueista ei saavuta puoliajan alkamiseen edellytettavaa maalimaaraa
ja ottelun puoliaikakatto tayttyy kesken pisteen, piste pelataan loppuun. Taman jalkeen
johtavan joukkueen maalimaaraan lisatdan yksi (1) maali, mikd maarittdd uuden
puoliajan pistekaton. Tama maalimaara ei kuitenkaan koskaan voi olla suurempi kuin
alkuperainen puoliajan pistekatto. Ottelu jatkuu, ja puoliaika pidetdan kun ensimmainen
joukkue saavuttaa uuden puoliaikaan edellytettavan maalimaaran.

Pelikello ei pysahdy aikalisien tai puoliaikojen ajaksi. Seuraava piste alkaa valittdmasti
maalin jalkeen.

Jos oftteluaikataulut uhkaavat venya yllattden vyli kentdn aikavarauksen esim.
keskeytyneiden otteluiden tai otteluiden venymisen takia, tulee kilpailutapahtuman



jarjestajatahon tarvittaessa sopia Iyhennetystd peliajasta yhdessd asianomaisten
joukkueiden seka turnausjarjestdjan kanssa. Jarjestelyyn tulee mahdollisuuksien
mukaan hakea hyvaksyntd myds sarjavastaavilta tai muulta liton edustajalta.
Poikkeusjarjestelysta tulee talldéin tehda merkinta ottelupdytakirjaan, ja sarjavastaavia
tulee informoida heti ottelun paatyttya.

5. Ottelukaaviot eri joukkuemaarille

Joukkueiden | Formaatti Peleja per | Peleja per

maara joukkue osaturnaus

4 1 lohko rr + 1.-4. sijoitusottelut 4 8

5 1 lohko rr 4 10

6 1 lohko rr 5 15

7 2 alkulohkoa rr + 1.-4. semit & |4-5 17
sijoitukset + 5.-7. rr

8 2 alkulohkoa rr + 1.-4./5.-8. semit & | 5 20
sijoitukset

9 2 alkulohkoa rr + 1.-4./5.-9. semit & | 5-6 24
sijoitukset

10 3 alkulohkoa rr + 1.-4. semit & |4-5 29
sijoitukset + 5.-7./8.-10. rr

11 3 alkulohkoa rr + presemi + |4-6 27
1.-4./5.-8. semit & sijoitukset +
9.-11.rr

12 4 alkulohkoa rr, 1.-8. presemit, | 4-5 28

1.-4./5.-8./9.-12. semit & sijoitukset

rr = round robin (kaikki joukkueet pelaavat toisiaan vastaan)

Taulukon mukaisia kaavioita tai otteluiden pelijarjestystd voidaan muuttaa, mikali
korona-epidemian tai muun force majoure -tilanteen takia voimassa olevat
turvallisuusrajoitukset nain edellyttavat.

6. Sarjaan ilmoittautuminen

Kaikki joukkueet ilmoittautuvat SM-sarjaan. Joukkueet voivat ilmoittautua ennen
kauden alkua kaikkiin osaturnauksiin tai jokaiseen osaturnaukseen erikseen ennen
kunkin



osaturnauksen ilmoittautumistakarajaa.
Lisaajan pyytaminen ilmoittautumiseen

Jos joukkue tarvitsee lisdaikaa ilmoittautumiseen, tulee pyyntd lisdajasta perusteluineen
l&hettda sarjavastaavalle sdhkopostitse viimeistaan nelja (4) vuorokautta ennen
ilmoittautumisen paattymistd. Sarjavastaavan tulee hyvaksyd tai hylata pyynto
viimeistaan

kahta (2) vuorokautta ennen ilmoittautumisen paattymista.

Anomuksen esittiaminen otteluaikatauluihin

Painavasta syysta voi joukkue ilmoittautumisen yhteydessa jattaa sarjavastaavalle
anomuksen otteluaikatauluihin liittyen. Jos joukkue ei ilmoittautumisen yhteydessa laheta
aikatauluanomusta, ei anomuksia enaa oteta vastaan ennen aikataulujen julkaisemista.
Aikataulujen julkaisemisen jalkeen joukkue voi anoa ottelun siirtoa (kts kohta 11 Ottelun
siirtdminen).

Projektijoukkuestatuksen anominen
Projektijoukkuestatus anotaan ilmoittautumisen yhteydessa.

Jos joukkueen osallistuminen osaturnaukseen uhkaa peruuntua koronaviruksesta tai
muusta force majoure -tilanteesta johtuvista syista, voi joukkue anoa projektijoukkueen
statusta viela ilmoittautumisen paatyttya. Anomus voidaan lahettaa sarjavastaavalle
sahkopostitse viimeistaan yhta (1) vuorokautta ennen otteluviikonlopun alkua.
Sarjavastaavan tulee vahvistaa projektijoukkuestatus viimeistdan ennen joukkueen
seuraavan ottelun alkua.

7. Joukkueiden alkusijoitus (seeding)

Joukkueiden alkusijoitus turnauksissa maaraytyy edellisen vastaavan kilpailukauden
perusteella. Uudet joukkueet sijoitetaan vanhojen joukkueiden alapuolelle
sarjavastaavien maaraamassa jarjestyksessa.

8. Sarjapisteet

Osaturnauksissa jaetaan pisteitd osaturnauksen loppusijoituksen mukaan. Pisteita
jaetaan jokaisessa osaturnauksessa seuraavasti:

1. 101 pistetta
2.99
3.98
4.97



6. 95
7.94
8.93
9.92
10. 91

9. Joukkueiden sijoitus kauden aikana ja lopussa

Joukkueiden keskindinen jarjestys osaturnauksessa maaraytyy osaturnauksessa
pelattavan turnauskaavion mukaan.

Kaikkien osaturnausten jalkeen kaksi eniten pisteitd kerannyttd joukkuetta kohtaavat
finaalissa. Kaksi seuraavaksi eniten pisteitd kerannyttd joukkuetta kohtaavat
pronssiottelussa, jos pronssiottelut on paatetty pelata. Sarjan muut loppusijoitukset
maaraytyvat kisakauden aikana osaturnauksissa kerattyjen pisteiden mukaan.

Alla olevaa tasapistesysteemia kaytetdan 1) Round Robin -muotoisen (kaikki joukkueet
pelaavat kaikki vastaan) osaturnauksen loppusijoituksen ratkaisemiseen ja 2) kauden
loppusijoituksen ratkaisemiseen:

Jos kahdella tai useammalla joukkueella on yhtad paljon otteluvoittoja osaturnauksen
paatyttya / sarjapisteitd kauden viimeisen osaturnauksen jalkeen, ratkaistaan niiden
keskindinen sijoittuminen seuraavasti:

1. Jokaista tassa esitettya tasapistesaantéa sovelletaan yhtalaisesti kaikkiin
tasapisteissa oleviin joukkueisiin. Jos sdannon soveltamisen jalkeen kaikki
samat joukkueet ovat edelleen tasoissa, siirrytaan jarjestyksessa seuraavaan
sdantdéon. Jos vain yksi tai useampia alaryhmia ao. joukkueista on yha
tasapisteissa, palataan saantdéén nro 2 yksitellen jokaisen ryhman kanssa.

2. Keskinaisten ofteluiden voitot; jos useampi kuin kaksi joukkuetta on

tasapisteissa, kaytetaan keskinaisten otteluiden voittoprosenttia.

Keskinaisten otteluiden maaliero.

Kaikkien otteluiden maaliero.

Keskinaisissa otteluissa tehtyjen maalien keskiarvo.

Kaikissa otteluissa tehtyjen maalien keskiarvo.

ook w

Mikali joukkueiden jarjestysta ei voida edelld mainitulla tavoilla ratkaista, maarataan
joukkueiden keskinainen jarjestys liiton edustajan valvonnassa suoritettavalla
arvonnalla. Mikali liton edustaja ei ole saatavilla, otetaan valvojaksi kaksi henkil6a
muista seuroista.

10. Ottelun luovuttaminen



Ottelun luovuttamiseen liittyvia saantoja sovelletaan, jos otteluviikonloppu on alkanut.
Otteluviikonloppu katsotaan alkaneeksi, kun sarjatason ensimmainen ottelu on pelattu,
vaikka ottelun luovuttava joukkue ei olisikaan viela pelannut itse yhtaan ottelua.

Jos joukkue luovuttaa pelattavan SM-turnauksen aikana ottelun, joukkue suljetaan
sarjasta. Sarjasta suljetun joukkueen katsotaan jadneen sarjan viimeiseksi.

Koronaviruksen tai muun force majoure -tilanteen aiheuttamien esteiden vuoksi
peruuntunutta ottelua ei katsota ottelun luovuttamiseksi eli joukkuetta ei suljeta sarjasta
eikd se menetd aiemmissa osaturnauksissa tai aiemmilla runkosarjakierroksilla
keraamiaan sarjapisteita.

Jos joukkue poistuu osaturnausmuotoisesta sarjasta kesken otteluviikonlopun,

sarjavastaavat tai tarvittaessa liiton hallitus paattavat, miten otteluviikonloppua

jatketaan. Ensisijaisesti joukkueen siihen mennessa pelaamat ottelut merkitédan
vastustajan voitoksi (voittoon tarvittava maalimaara) - 0.

11. Ottelun siirtdminen koronaviruksen tai muun force majeure
-tilanteen takia

Jos joukkue on estynyt pelaamaan sille aikataulutetun ottelun koronaviruksesta tai
muusta force majouresta johtuvasta syysta, voi joukkue hakea sarjavastaavilta lupaa
ottelun siirtoon. Tall6in korvaava ajankohta ja paikka ottelulle pyritdan I6ytamaan
yhteisymmarryksessa vastustajajoukkueen kanssa ja vallitsevat olosuhteet huomioiden.
Ottelun siirrosta ei saa koitua kohtuutonta vaivaa vastustajajoukkueelle. Jos
yhteisymmarrystd ei 16ydy, tilanteen ratkaisee liiton hallitus tai muu liiton hallituksen
nimeama taho.

Koronaviruksen aiheuttamia esteita voivat olla muun muassa:
e Joukkueen pelaajista yli 25 % on koronaviruksen takia karanteenissa
e Joukkueen pelaajista yli 25 % karsii flunssan oireista
e Joukkue on estynyt osin tai kokonaan matkustamaan ottelupaikalle
koronaviruksesta johtuvista matkustusrajoituksista johtuen.
e Jokin muu syy, mikd voidaan todentaa koronaviruksesta johtuvan poikkeustilan
aiheuttamaksi.

12. Sarjan keskeytyminen koronaviruksen tai muun force majoure
-tilanteen aiheuttamasta syysta

Jos sarja joudutaan koronaviruksen takia keskeyttamaan ennen kuin kaikki pelit on
pelattu, jaa sarjan sen hetkinen tilanne voimaan SM-sarjan lopputuloksena. Kesken
jaaneesta sarjasta ei jaeta mestaruuksia tai mitaleja.



13.

Pelaajan rekisteroiminen

Seuraavat ylarajat ovat voimassa, jos ennen kilpailukauden alkua ei toisin ilmoiteta tai
jos viranomaisohjeistukset eivat vaadi tiukentamaan osallistujamaararajoituksia.

14.

Poytakirjaan merkittava pelaajamaara voi olla korkeintaan 24 pelaajaa.
Joukkueeseen kauden aikana rekisteroityjen pelaajien maaralle ei ole ylarajaa.

Pelaajasiirrot ja -lainat

Koko SM-sarja katsotaan yhdeksi sarjaksi, vaikka se pelattaisin useampana
viikonloppuna. Nain lahtdékohtana on, ettd joukkue pelaa samassa sarjassa koko
turnauksen samalla kokoonpanolla. Taméa koskee myods finaalitapahtumaa. Pelaajat
voivat kuitenkin eri sarjoissa edustaa eri seuroja / joukkueita. Pelaajasiirrot ovat
mahdollisia silloin kun pelaaja mm. kesken kauden muuttaa asumaan toiselle
paikkakunnalle.

Seurojen valiset pelaajasiirrot:

Mikali pelaaja haluaa kesken pelattavan sarjan siirtyd toiseen seuraan,
vastaanottavan seuran tulee tehdd pelaajasiirrosta sahkopostitse hakemus
sarjavastaavalle viimeistddn nelja (4) vuorokautta ennen joukkueen seuraavan
ottelun alkua.

Sarjavastaavan tulee hyvaksya siirto viimeistdaan kaksi (2) vuorokautta ennen
turnauksen alkua.

Sarjakausi katsotaan alkaneeksi, kun sarjan ensimmainen ottelu on pelattu, vaikka
siirtoa hakeva pelaaja ei olisikaan viela pelannut itse yhtaan ottelua.

Pelaajalainat seurojen valilla:

Mikali seuraa edustaa vahintaan yksi joukkue SM-turnauksessa, voi seura lainata
seuraa edustavia pelaajia toiselle seuralle.

Lainatut pelaajat tulee ilmoittaa kirjallisesti sarjavastaavalle nelja (4) vuorokautta
ennen ottelun alkua.

Sarjavastaavan tulee hyvaksya lainapelaajan pelaaminen viimeistaan kaksi (2)
vuorokautta ennen ottelun alkua.

Joukkue voi vastaanottaa korkeintaan kaksi lainapelaajaa yhta sarjaottelua
kohden.

Sarjakausi katsotaan alkaneeksi, kun sarjan ensimmainen ottelu on pelattu, vaikka
pelaajalainaa hakeva seura ei olisikaan vieléd pelannut itse yhtdan ottelua.
Pelaajalainasaantd ei ole sovellettavissa samaa seuraa samassa sarjassa
edustavien joukkueiden valilla.



15.

Finaaliottelua koskevat pelaajasiirrot:

e Finaalipelin katsotaan olevan osa samaa sarjakokonaisuutta aikaisemmin pelatun
SM-sarjan otteluiden kanssa.
Finaalitapahtumassa joukkueiden valiset pelaajasiirrot eivat ole sallittuja.
Finaalitapahtumassa voivat pelata vain sellaiset pelaajat, jotka ovat pelanneet
joukkueen kokoonpanossa aikaisemmin kyseisen sarjakauden aikana. Esimerkiksi
pelaajaa joka on ollut henkildkohtaisista syista estynyt osallistumaan SM-sarjan
aikaisempiin otteluihin, ei voi lisata pelaajaksi finaaliotteluun.

5vs5-pelimuotoa koskevat poikkeussaannot

SM-sarjaan voi ilmoittautua myds 5 vs 5 toiveella, mikali joukkueessa ei ole tarpeeksi
pelaajia pelaamaan 7 vs 7. Jos vain 1 - 3 joukkuetta ilmoittautuu pelaamaan 7 vs 7,
kaikki ottelut pelataan 5 vs 5.



