Toimitsijan ohjeet, Hallikausi 2022-2023 mixed-SM

(Piivitetty 7.11.2022)

Lue ndmaé ohjeet kokonaan ennen ottelua. Sdanndt piste- ja aikarajoineen 10ytyvét viimeiseltd sivulta.

Ennen ottelua

Varmista ettd sinulla on kaikki tarvittava materiaali:

Pelikiekot (vdh. 2 kappaletta)
Tulostaulu

Ottelun pelaajalista ja pdytékirja
2x kyna

2x sekuntikello

Kilpailu- ja pelisddnnot

Toimitsijoiden roolien sopiminen:

Kumpi kellottaa ja ilmoittaa aikarajoista joukkueille?
Kumpi tayttad poytékirjaa?

Pyydd molempia joukkueita tdydentdméén pelaajalista:

Pelaavat pelaajat pitdd merkitd ruksilla Pelaa -sarakkeeseen.
Pelaavien pelaajien pelinumerot pitéé olla merkittyné # -sarakkeeseen.
Joukkueen kapteeni merkittynéd C-kirjaimella pelaajan nimen jélkeen.
Jatkosarjoissa joukkueiden pitééd lisétd pelaajien nimet pdytékirjoihin.

Poytékirjan valmistelu:

Lisd4 toimitsijoiden nimet.
Taydenni joukkueiden nimet (jatkosarjoissa).

Ottelun aloittajan arvonta

Arvonta tulisi olla suoritettu 5 minuuttia ennen ottelun alkua (suositus).

Merkitse hyokkaamaan lahteva joukkue poytakirjaan.

Joukkueiden asettuessa viivalle toimita pelikiekko puolustavalle joukkueelle aloitusheittoa
varten.

Ottelun kdynnistdminen

5 minuuttia ennen ottelun alkua ilmoita joukkueille: ”Ottelun alkuun 5 minuuttia.”
1 minuutti ennen ottelun alkua ilmoita joukkueille: ”Ottelun alkuun 1 minuutti.”
Kaynnisté pelikello ja ilmoita joukkueille: ’Pelikello kay!”

Pelikelloa ei pysdytetd pelin aikana mistdéin syysta!

Ottelun aikana

Maalit:
e  Merkitse poytikirjaan
o Koti- vai vierasjoukkueen maali (rasti).
o Sy6ttdjan pelinumero ja tekijén pelinumero (oltava sama kuin pelaajalistassa). Jos et ndhnyt
pelinumeroa, niin kysy se heti maalin tehneelté joukkueelta: Sy6ttdjan numero? Tekijan numero?
o Jos pelaajalla ei ole ndkyvilld pelinumeroa, merkitse pdytékirjaan viiva.
Pisteporssitiedot jadvit hanen kohdaltaan vain puuttumaan.
o Callahan-maaliin merkitse syottdjaksi XX.
o Maalin aika (kymmenen sekunnin tarkkuudella muodossa minuutit:sekunnit).
o  Ottelun tilanne maalin jalkeen.
e Piivité tulostaulu



Pisteiden viliset aikarajat:
o Seuraava piste alkaa vilittomaésti maalin syntymisen jdlkeen.
0o Maalin jdlkeen hyokkaévilld joukkueella on 30 sekuntia aikaa asettua viivalle ja nostaa
kési ylos valmiuden merkiksi.
o Maalin jalkeen puolustavalla joukkueella on 35 sekuntia aikaa asettua viivalle ja heittdd
aloitusheitto.
o Huuda hyokkéaville joukkueelle: "Hyokkéys 157, kun aikaa on kulunut 15 sekuntia.
Huuda puolustavalle joukkueelle: ”Puolustus 15”, kun aikaa on kulunut 20 sekuntia.
o Huuda "Pelatkaa!”, kun aikaa on kulunut 35 sekuntia ja jos aloitusheitto ei ole ldhtenyt.

)

Aikalisit:

Joukkueilla on kaksi (2) kpl minuutin pituisia aikalisid puoliaikaa kohden; peliajan paéttyminen ei
vaikuta oikeuteen kéyttid aikalisié.
Poytékirjassa merkitse aikalisén alkamisaika sille varattuun kohtaan.
Merkitse aikalisd tulostaululle.
Jos joukkue huutaa aikalisén, kun niité ei ole endé kdytossd markkeri lisdd +2 laskuun.
Jos joukkue kysyy montako aikalisdd, on jdljelld (ko. puoliajalle) ole valmis ilmoittamaan sdéntdjen
mukainen maara.
Aikarajat, kun aikalisé otetaan kesken pisteen:
o Kun aikaliséd on jéljella 30 sekuntia huuda: ”Aikaliséa 30 sekuntia!”
o Kun aikalisdd on jéljelld 15 sekuntia huuda: "Hyokkiys 15! (hyokkéykselld on 15
sekuntia aikaa asettua paikoilleen)
o Kun aikalisé on loppunut huuda: ”Puolustus 15! (puolustuksella on 15 sekuntia aikaa
asettua paikalleen)
o 15 sekunnin jélkeen, jos peli ei ole kdynnissd huuda: "Pelatkaa!”
Jos aikalisé otetaan pisteiden vilissé tai puoliajalla, kasvatetaan kyseisté aikarajaa aikalisén mittaisella
jaksolla. Ilmoita talloin: ”Aikaliséid 30 sekuntia!”; ”Aikaliséé 15 sekuntia!”; ”Aikalisi padttynyt!”.

Puoliaika:

Puoliaika kestii yhden (1) minuutin.
Puolikaikaan tarvittava maalimiéra: 8
Puoliaikakatto: 20 minuuttia
Jos kumpikaan joukkueista ei saavuta puoliajan alkamiseen edellytettdvdd maalimédraad ja ottelun puoliaikakatto
tayttyy kesken pisteen, niin piste pelataan loppuun. Tdmén jidlkeen johtavan joukkueen maalimééraén lisatdan
yksi (1) maali, mikd maérittelee uuden puoliajan maaliméaran. Tdima maalimédéra ei kuitenkaan koskaan voi olla
suurempi kuin alkuperdinen maalimééri. Ottelu jatkuu ja puoliaika pidetdan, kun ensimmaéinen joukkue
saavuttaa uuden puoliaikaan edellytettdvin maaliméaaran.
Merkitse puoliajan loppumisaika sille varattuun kohtaan.
Aikarajat:

o Kun puoliaikaa on jéljelld 30 sekuntia huuda: ”Puoliaikaa 30 sekuntia!”

o Puoliajan pédtyttyd huuda: "Puoliaika pédttynyt!”

o Joukkueilla on timén jalkeen samat aikarajat kuin pisteiden vilissa asettua viivalle ja heittda

aloitusheitto.

Virheet/rikkeet:

Joukkueilla on 60 sekuntia aikaa ratkaista kiistatilanne. Jos ratkaisu ei tule 30 sekunnissa, kapteenien pitdd
neuvotella ratkaisusta. Jos ratkaisu ei synny 60 sekunnissa, tulkitaan virhe kiistetyksi ja pelataan tilanne uusiksi.
Ilmoita aikarajat: ”30 sekuntia” ja 60 sekuntia!”.

Ottelun jilkeen

Merkitse ottelun lopputulos sille varattuun paikkaan.

Kun joukkueet ovat pitdneet loppuringin, pyydé joukkueiden kapteeneilta poytikirjaan allekirjoitukset. Jos
kapteeneilla on tarvetta tehdé ottelun kulusta vastalause, on asiasta tehtédva merkintd poytékirjaan allekirjoituksen
yhteydessa.

ANNA POYTAKIRJA KOTIJOUKKUEEN KAPTEENILLE! (jos kotijoukkue ei ole suomalainen, anna
poytikirja suomalaiselle joukkueelle. Jos kumpikaan joukkue ei ole suomalainen, toimita pdytékirja turnauksen
jarjestdjille



Sainnoét pahkindnkuoressa:

Ottelut pelataan 15 pisteeseen, aikaraja on 35 minuuttia. Y1i 15 pisteeseen ei pelata

missdén tapauksessa; ikina!

Jos peliaika pééttyy ottelun ollessa kesken, pelataan kdynnissé oleva piste loppuun. Tamén jélkeen lasketaan
uusi absoluuttinen pistekatto lisddmalld yksi (1) piste johtavan joukkueen pistemaérdan. Joukkue, joka
saavuttaa tdmén pistekaton ensimmdisend (tai alkuperdisen pisterajan 15, jos tdmaé oli alempi kuin uusi
pistekatto), voittaa ottelun.

Peliajan pédttyessa pelin ollessa kesken pelataan piste loppuun. Tdmén jalkeen uusi absoluuttinen pistekatto on
johtava joukkue +1 maalia.

Puoliaika on ensimmaisen joukkueen saavutettua 8 pistettd, tai puoliaikakaton 20 minuuttia jilkeen johtavan
joukkueen tehtyd vield yksi (1) piste. Puoliaika kestdd yhden minuutin.

Joukkueilla on kaksi (2) kpl minuutin pituisia aikalisid puoliaikaa kohden; peliajan paittyminen ei vaikuta
oikeuteen kéyttia aikalisia.

Ongelmatilanteissa soita sarjavastaaville:

Ville Tuhkanen p. 0 40 7669376
Kari Tolonen p. 040 6731613
sarjavastaava@liitokiekkoliitto.fi
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